
14 Programmieren ist kein Teufelszeug 
Bitte sehr: zwei Stunden Anfängerspaß ersteigern! 

 
Können Sie eine Fremdsprache, 
z.B. Englisch, Spanisch oder 
Französisch? 
Leider können Computer keine 
dieser Fremdsprachen verste-
hen – sie kennen nur „Nullen“ 
und „Einsen“. Wie mit Hilfe ei-
ner Programmiersprache diese 
„Nullen“ und „Einsen“ entste-
hen, das können Sie bei uns er-
fahren. 
Einen Computer zu programmieren bedeutet nichts anderes, als 
ihm mithilfe einer Programmiersprache Aufträge zu erteilen. Um 
die vielen Sprachelemente einer Programmiersprache kennenzu-
lernen, braucht es in der Regel einen (mehrwöchigen) Kurs. Dass 
das Programmieren mit SmallBasic auch sehr viel Freude mit sich 
bringen kann, das kann man in Form von zwei Stunden Anfänger-
spaß ersteigern. 
Karl-Heinz Lesemann hat einige Übungsbeispiele zusammenge-
stellt, und er versteht es auch, diese Programme mit den richtigen 
Worten in Köpfe und Fingerspitzen zu pflanzen. 
In einer Luxus 1:1-Betreuung haben Sie die einmalige Gelegenheit, 
all das kennenzulernen, was Sie eigentlich schon längst mal übers 
Programmieren wissen wollten. Nutzen Sie die Gunst der Stunde 
und die Möglichkeit der Ersteigerung. Auch Sie werden nicht ent-
täuscht sein. Was die Jungs- und Deerns in der Kinderakademie 
verstehen, geht auch in Ihren Kopf. 
 
Höchstteilnehmerzahl: 1-2 Personen 
 
Mindestgebot:  50 € 


